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EASY LITH (update Mirz 2026)

Die Konzentrate A und B sind im Verhaltnis 1+15 bis 1+50 mit Wasser zu verdinnen.

Beispiel 1+10 100ml Entwickler + 1000ml Wasser (A 50ml + B 50ml + 1000ml)
Beispiel 1+25 40ml Entwickler + 1000ml Wasser (A 20ml + B 20ml + 1000ml)

Gegenuber einem ,Normalprint* wird die Belichtungszeit um eine bis vier Blenden verléngert.
Lichtmenge und Verdinnung des Entwicklers bedingen einander, bei schwacher Uberbelichtung wird der
Entwickler 1+10 verdlnnt, bei starker Uberbelichtung bis zu 1+50.

Der Bildton ist abhangig vom verwendeten Papier und der Lichtmenge.
Viel Licht > hohe Verdiinnung > lange Entwicklungszeit > hohe Farbigkeit

Der Kontrast wird tber Belichtung und Entwicklungszeit gesteuert, eine Filterung von Gradationswandelpapieren
ist nicht erforderlich, es kann mit Weil3licht belichtet werden.

Kurze Belichtung = hoher Kontrast, wenig Mittelténe und wenig Farbe

Lange Belichtung = weiche und farbige Lichter

Die Entwicklungszeiten sind abhangig von der Lichtmenge und der Verdinnung. Zeiten zwischen vier und zwolf
Minuten sind anzustreben.

Besonders bei hohen Verdinnungen werden die Entwicklungszeiten von Print zu Print langer weil sich
entwicklungshemmende Oxidationsprodukte bilden. Um dies auszugleichen kann mit frischer Arbeitslésung
regeneriert werden.

Mischungsverhaltnis: A:B

Es kann beim Ansatz von identischen Mengen A/B abgewichen werden.
Mehr A = farbiger, harter, weniger haltbar

Mehr B = weicher, schneller, haltbarer

Bei einer Erh6hung der Temperatur des Entwicklers auf 26-28 °C verkirzen sich die Entwicklungszeiten um
30-40%. Es ist zu beachten, dal® die Gelatine bei diesen Temperaturen starker als tblich aufquellen kann. Vor
Tonungen ist deshalb durch einen Test zu ermitteln, ob die Schicht gehartet werden muf3.

Eine Einfuhrung in die Lithprinttechnik mit Bildbeispielen finden Sie auf unserer website
WWW.moersch-photochemie.de unter Anleitungen / Daten und Know How.

Eine Ubersicht Giber mégliche Fehler und inre Vermeidung zeigt die Tabelle auf der Riickseite.

Die dort angesprochenen Additive sind nur im Lith Masterset enthalten. Alle Additive sind auch einzeln erhéltlich,
alternativ kdnnen selbstangesetzte Sulfit- und Bromidlésungen zugefligt werden, wobei zu beachten ist, dal’ der
Bromidgehalt des Easylith schon 10x hoher liegt als beim SE5 Masterlith!

Hinweis zu Foma Papieren (Update 2026)

Fomatone

Alle Chargen beginnend mit den Ziffern 080 oder héher sind wegen einer geanderten Silbergelatineemulsion nicht
mehr uneingeschrankt fiir die Lithtechnik geeignet. Die jetzt verwendete Gelatine ist weniger widerstandsfahig
und kann bei der Lithentwicklung zur Bildung von ,Snowballs" fiihren. Auch mit kiirzeren Entwicklungszeiten lasst
sich dieser Fehler nicht mehr ausschlieBen.

Foma Retrobrom (wird nicht mehr hergestelit)

Bei den bisherigen Chargen ist kein Snowball-Effekt bei Entwicklungszeiten von 9-12 Minuten aufgetreten. Es
kann also etwas kiirzer belichtet werden, wenn gleichzeitig die Dosierung von D reduziert wird.


http://www.moersch-photochemie.de/

Fehler

Ursache

Abhilfe

Kontrast zu hoch

Unterbelichtung
Negativ zu hart

Negativ viel zu hart

Belichtung verlangern, Entwickler verdiinnen
Belichtung verlangern + Zweibadentwicklung

Papier vorbelichten, falls nétig tberschwellig

blasse Lichter bei satten Schwarzen

Unterbelichtung

Belichtung verlangern

keine satten Schwarzen

zuviel Sulfit

zu kurz entwickelt wegen Uberbelichtung
ungeeigneter Entwickleransatz
erschopfter Entwickler

einige Warmtonemulsionen
"lithen" braunschwarz

Sulfit reduzieren

kurzer belichten oder Additiv D zufligen
Papiertabelle beachten, siehe Feinabstimmung
regenerieren oder frischer Entwickler

Selentunung scharf und kurz

Print zu schwarz, Lithband zu breit

Uberentwickelt

friiher raus, oder Entwickler verdiinnen

Bildrand verschleiert

Duka-Licht zu hell oder
ungeeigneter Spektralbereich

Bromidgehalt fiir verwendetes Papier zu gering

Licht &ndern, oder Additiv D (oder KBr) zufligen

Additiv D oder E zufligen

Black Dods Einzelne schwarze Punkte
verschiedener GroflRe, auch am Bildrand

meist erst nach dem 3.-5. Print

betroffen sind alle Papiere mit hoher
Lithfahigkeit bei hoch verdiinntem

Entwickler ohne Regenerierung

stark ausgepragt z.B. bei Maco Expo R

fettere Ansatze, Sulfitmenge deutlich erhéhen,
nach jedem Print mit frischer Arbeitslésung oder

mit Additiv C (Sulfit) regenerieren

kleine schwarze Punkte in den Lichtern

Pfefferkorn

Sulfitgehalt erhéhen (+Additiv C)

Flecken und Muster unregelmafiger

Schwarzung in Lichtern u. Mitteltdnen

"Chaotische infektidse Entwicklung"
kann auftreten bei

erschopftem Entwickler mit hohem
Semichinongehalt

nicht an Entwickler sparen, Papier und Zeit
sind teurer, bei anfalligen Papieren regelmafig

regenerieren, siche Haltbarkeit u. Kapazitat

unregelmaBige schwarze Flecken

Schicht unbewegt auf Schalenboden gelegen
oder

Entwicklermenge reduzieren um Auftrieb zu

bei Schicht nach oben: Print aufgeschwommen wmeimeiden, auf jeden Fall aber standig bewegen

kurzfristiges partielles "trockenfallen"

helle Flecken mit unscharfem Rand

in der Durchsicht transparent

unzureichende Hartung der Barytschicht,
bei langen Entwicklungszeiten chemische

Verletzung der Barytage oder Gelatine

bei betroffenen Papieren oder einzelnen
Papieremulsionen Entwicklungszeit verkirzen

bei fetterem Ansatz (+B-L6sung)

Bildfarbe in den Lichtern unbefriedigend

zuwenig Licht oder ungeeignetes Papier

zu einem farbigeren Papier wechseln oder

mehr Licht , starker verdiinnen, oder mehr D




